
E R W A C H S E N E N S L A L O M R E G A T T A :

Am Anschluss wird gegrillt und gefeiert. 

Regeln:
Es werden je nach Gewicht und Größe der 
Teilnehmer 2-3 Vintage-Renneiner mit Holzskulls  
zur Verfügung gestellt. Quasi das Material, das wir 
damals als Kinder hatten oder gehabt hätten. 
Alle durchfahren auf Zeit den selben Slalomkurs. Es 
kommt auf Koordination und Geschicklichkeit an 
und weniger auf Kraft oder Kondition. 
Es können Alle mitmachen.

PR0TESIA
von 1907 e.V.

R  U  D  E  R  C  L  U  B 

Große Clubregatta 2023: 
Die blaue  S der Osterbek c eifeh l

Es wird auf Kommado von RCP-Steg aus gestartet. 
Die Zeit wird gestoppt, wenn das Bootsheck das 
letzte Tor (10) passiert hat. 

Wird eine Tordurchfahrt  weggelassen oder werden 
die Bojen bei den Punkten 2,3,6 und 7 von der 
falschen Seite passiert wird disqualifiziert. 
Um eine Disqualifikation zu vermeiden muss bei 
Fehlern ggf. zurückgerudert und das Tor oder die 
Boje richtig passiert werden.   

2 Wende rechts

3 Wende links

1 START  auf Kommando 
Heck wird am Steg festgehalten

4 rückwärts durch das Tor

5 rückwärts durch das Tor

6 rückwärts, rechts an Boje vorbei

7 vorwärts, rechts an Boje vorbei

8 vorwärts durch das Tor

9 vorwärts durch das Tor

10 ZIEL : Heck hat Tor passiert 
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Mitarbeiter 63
a


